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КАРТОТЕКА ИГР 

ДЛЯ СОЦИАЛЬНО – КОММУНИКАТИВНОГО 

РАЗВИТИЯ ДЕТЕЙ ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА 

Ритуал приветствия «Солнышко» 

Цель: создание положительного настроя в группе; развивать 

умение использовать в общении друг с другом ласковые слова.  

Возраст: 2 - 4 года 

Ход игры: Проводится утром с использованием игрушки 

«Солнышко». Дети встают в круг, взявшись за руки.  

Воспитатель: Доброе утро, ребята! Посмотрите, наше 

Солнышко заждалось нас и очень хочется поздороваться, 

согреть вас своим теплом. Давайте с ним поздороваемся. У 

кого в руках солнышко, тот назовёт своё имя ласково. Но 

сначала все вместе проговорим волшебные слова и будем 

передавать солнышко из рук в руки, когда слова закончатся и у 

кого в руках останется наше солнышко с того и будет 

начинаться игра.  

Ходит солнышко по кругу  

Дарит деточкам свой свет.  

А со светом к нам приходит –  

Дружба – солнечный привет.  

Также можно использовать следующие эмоциональные 

настрои, которые могут проводиться как утром, так и днем.  

«Солнышко»  

Солнышко, солнышко, в небе свети!  

(дети тянутся руками верх, встают на ноги)  

Яркие лучики нам протяни.  

(Вытягивают руки вперед ладошками вверх)  

Ручки мы вложим  

(разбиваются на пары, протягивают друг другу руки) 

 В ладоши твои.  

Нас покружи, оторвав от земли.  

(Кружатся парами)  

Вместе с тобой мы пойдем на лужок  

(выстраиваются в цепочку, держа друг друга за руки)  

Там все мы встанем дружно в кружок 

 (образовывают круг)  

С песнями водим мы хоровод. 

 Солнышко с нами по кругу идет. 

 (Идут по кругу)  

Хлопают радостно наши ладошки,  

(хлопают в ладоши)  

Быстро шагают резвые ножки.  

(Идут быстрым шагом)  

Солнышко скрылось, ушло на покой  

(приседают, голову закрывают руками, потом руки под щечку)  

Мы же на место сядем с тобой.  

(тихо, спокойно садятся на свои места)  

Игра «Доброе утро» 

Цели: создание положительного эмоционального климата в 

группе; снятие эмоционального напряжения, психологического 

барьера с помощью тактильных ощущений (прикосновений).  

Возраст: 2 - 4 года 

Ход игры. Взрослый вместе с детьми напевно произносит 

текст:  

Доброе утро, глазки!  

(касаемся глаз кончиками пальцев)  

Вы проснулись?  

(хлопки в ладоши)  

Доброе утро, носик!  

(дотрагиваемся до кончика носа)  

Ты проснулся?  

(хлопки в ладоши)  

Доброе утро, ушки!  

(касаемся кончиками пальцев обоих ушек) 

Вы проснулись?  

Доброе утро, ротик!  

(касаемся указательным пальцем губ)  

Ты проснулся?  

Доброе утро, ручки!  

(кистями обеих рук делаем «фонарики»)  

Вы проснулись?  

Доброе утро, животик!  

(круговое поглаживание ладонью по животику)          

Ты проснулся?  

(хлопки в ладоши)  

Доброе утро, детки!  

Все проснулись?!  

К солнышку потянулись!  

(руки наверх, потягиваемся)                  

 «Прячемся от дождика» 

Цель:  стимулировать подражание сверстникам, развивать 

стремление находится вместе. Материал:  зонт  

Возраст: 2-4 года 

Ход игры:  педагог привлекает внимание детей, показывая 

закрытый зонт, и выполняет действия вместе с детьми в 

соответствии со словами:  

На прогулку вышел дождик.  

Кап-кап-кап! Кап-кап-кап! 

 /движение пальчиков о ладошку/  

Не промочат дети ножки.                                 

/поднимают ножки/ 

 Всех их зонтик соберет,  

/открывает зонтик и крутит его/  

От дождя убережёт.  

/все прячутся от дождя под зонт/  

Педагог комментирует: «Все-все-все сюда.  И Люда, и Света, и 

Владик. Все здесь… Ближе, ближе подходите, а то все не 

поместятся под зонт».  

Игра «Наше солнце» 

Цель: способствовать объединению  и взаимодействию детей в 

группе.  

Возраст: 2-4 года 

Ход игры:  взрослый рисует на ватмане круг. Затем 

обрисовывает ладони детей, создавая таким образом лучики 

солнца. При помощи взрослого дети раскрашивают 

нарисованные ладошки. В итоге получается красивое 

разноцветное солнце, которое вывешивается в группе.  

Игра «»У птички болит крылышко» 

Цель: способствовать формированию у детей умения 

сопереживать. 

 Возраст: 2-4 года 

Ход игры:  один из детей превращается в птичку, у которой 

болит крылышко. Он старается показать, что он грустит. 

Ведущий предлагает ребятам «пожалеть птичку». Первым 

«жалеет» её сам ведущий, который надевает на руку 

куклукотенка и его лапками гладит «птичку» со словами: 

«Птичка… (Саша, Маша) хорошая». Затем другие дети 

надевают куклу-котенка и тоже «жалеют птичку».      

Игра «Паровозик» 

Цель: учить ребенка отзываться на свое имя, запоминать имена 

сверстников, действовать по показу и словесной инструкции.  

Возраст: 2-4 года 

Ход игры:  взрослый  объясняет детям, что сейчас, они будут 

играть в паровозик. Главным паровозом будет взрослый, а дети 

– вагончики. Он поочередно подзывает к себе детей, 

эмоционально комментируя происходящее: «Я буду 

паровозом, а вы вагончиками. «Петя, иди ко мне, становись за 

мной, держи меня за пояс, вот так.  Теперь Ваня, иди сюда, 

встань за Петей, держи его за пояс», После того как все дети 
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выстроились, «поезд» отправляется в путь. Взрослый, 

имитируя движение паровоза «Чух-чух, у-у-у!» побуждает 

детей повторить их.   

Игра «Колючий зверь» 

Цель игры: создание позитивного настроения у детей, создание 

дружеской атмосферы.  

Возраст: от 3 лет 

Ход игры.  Педагог показывает детям рисунок загадочного 

животного, выполненный на большом листе. Весь зверь 

исколот зубочистками, воткнутыми в плакат. Педагог 

объясняет, что это очень злой и страшный зверь. Таким он стал 

по той причине, что на нем много колючек, поэтому все его 

боятся и не хотят с ним играть. Педагог просит детей помочь 

этому животному избавиться от своей злости и раздражения. 

Задача детей – пожалеть зверя, наградить его хорошими 

чертами характера. Как только ребенок говорит хорошее слово 

про это животное, педагог выдергивает из него одну колючку и 

ломает ее. Постепенно количество колючек на звере 

уменьшается, он приобретает вполне добрый и симпатичный 

вид, дети все вместе придумывают ему прозвище. Желательно, 

чтобы количество колючек было больше количества детей, 

чтобы каждый ребенок мог вложить свой вклад в процесс 

перевоплощения зверя из злого и колючего в доброго.   

Игра «Назови  ласково» 

Цель: воспитывать доброжелательное отношение детей друг к 

другу. 

Возраст: от 3 лет 

Ход игры:  Ребёнку предлагают бросить мяч или передать 

игрушку любому сверстнику (по желанию), ласково назвав его 

по имени.  

Игра «Тихо и громко» 

Цель игры: снятие эмоционального напряжения, научить детей 

попеременно изменять ритм движений по указанию педагога.    

Возраст: от 3 лет 

Ход игры:  Играющие дети встают в круг. Педагог берет в руки 

бубен, располагается в центре круга и объясняет детям правила 

игры, которые заключаются в следующем: под громкие и 

частые удары бубна дети активно двигаются, не сходя с места: 

прыгают на месте, сильно топают ногами, размахивают руками 

и т. д., в зависимости от пожеланий ребенка. Когда удары 

бубна становятся редкими и слабыми, дети снижают 

активность и бесшумно шагают на месте – крадучись, 

медленно и приподнимаясь на цыпочки. В начале игры педагог 

меняет ритм через определенные промежутки времени, 

например, через 3–4 минуты. Дальше игра становится более 

импульсивной, ритмы и сила ударов бубна меняются часто, 

через разные промежутки времени. Дети должны научиться 

резкой смене темпа деятельности.  

Игру можно проводить достаточно часто, несколько раз в 

неделю. Когда дети хорошо ознакомятся с игрой, педагог 

может предложить выполнение роли ведущего кому-то из 

детей – по желанию.   

Игра «Пускание мыльных пузырей» 

Цели: помочь детям адаптироваться к условиям детского сада.  

Задачи: создание положительного эмоционального климата в 

группе; снятие эмоционального напряжения.  

Возраст: от 3 лет 

Материал: мыльные пузыри.  

Ход игры: воспитатель пускает мыльные пузыри и говорит:  

Осторожно, пузыри!  

Ой, какие! Посмотри!  

Раздуваются! Блестят!  

Отрываются! Летят!  

Вот — со сливу!  

Вот — с орех!  

Вот не лопнул дольше всех!  

Дети ловят мыльные пузыри.  

Игра «Солнечные зайчики» 

Цель: Снятие эмоционального напряжения. Создание 

благоприятной атмосферы свободного общения и 

эмоциональной близости.  

Возраст: от 3 лет 

Ход игры: воспитатель зеркалом делает на стене солнечного 

зайчика, направляя взгляд детей на него, проговаривая слова.  

Прыгнул зайчик на окошко –    

Яркий, шустрый, озорной.   

Посидел он там немножко   

Заглянул ко мне в ладошку,   

Забрался на потолок….  

 И запрыгал: скок да скок.   

Дети пытаются поймать солнечного зайчика.    

Игра «Обижаться не могу, ой, смеюсь, кукареку!» 
Цель: способствовать уменьшению обидчивости у детей. 

Возраст: от 3 лет 

Ход игры: один ребенок садится на «волшебный стульчик», 

другой понарошку должен обидеть его. Взрослый начинает 

при этом говорить слова: «Обижаться не могу…» - ребенок 

продолжает: «Ой, смеюсь, кукареку!» 

Игра «Звериное пианино» 
Цель: развивать у детей умение сотрудничать. 

Возраст: от 3 лет 

Ход игры: дети садятся на корточки в одну линию. Они – 

клавиши пианино, которые звучат голосами разных животных. 

Ведущий раздает детям карточки с изображениями животных, 

голосами которых будут звучать «клавиши» (кошка, собака, 

свинья, мышка и т.д.). Потом взрослый дотрагивается до 

головок детей, как будто нажимает клавиши. Клавишам нужно 

звучать голосами соответствующих животных. 

Игра «Ласковый ребенок» 
Цель: продолжать учить детей подражать эмоционально-

тактильным и вербальным способам взаимодействия с 

партнером. 

Возраст: от 3 лет 

Ход игры: дети сидят на стульях полукругом перед взрослым. 

Он вызывает к себе одного из детей и показывает, как можно 

его обнять, прислониться, смотреть в глаза, улыбаться. «Ах, 

какой хороший Саша, иди ко мне. Я тебя обниму, вот так. 

Посмотрите детки, как я обнимаю Сашу, вот так. Я ласковая». 

Затем взрослый приглашает еще одного ребенка к себе и 

предлагает ему повторить все свои действия, эмоционально 

акцентируя каждое действие ребенка и при необходимости 

оказывая ему помощь. В конце игры взрослый подчеркивает, 

подытоживает все действия ребенка: «Ваня обнял Сашу, 

посмотрел ему в глазки, улыбнулся. Вот какой Ваня, ласковый 

ребенок!» Затем взрослый поочередно вызывает оставшихся 

детей, и игра повторяется. 

Игра «Зайки» 

Цель: развивать умение выполнять одновременно одинаковые 

действия и достигать общего результата. 

Возраст: от 3 лет 

Материал: игрушечный заяц. 

Ход игры: педагог привлекает внимание детей к игрушке, 

читаетстихотворение и побуждает детей вместе выполнять 

действия:По лесной лужайке разбежались зайки.Вот какие 

зайки, зайки-побегайки.Сели зайчики в кружок, роют лапкой 

корешок.Вот какие зайки, зайки-побегайки 

Игра «Флажки» 

Цель: развивать умение обмениваться со сверстниками 

предметами. 

Материал: флажки 
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Возраст: от 2 лет 

Ход игры: педагог показывает детям флажки и говорит:  

Очень любят малыши 

Разноцветные флажки 

(дети берут по флажку) 

Вы флажками помашите 

И другой флажок возьмите. 

Педагог помогает детям обменяться флажками, например: 

«Дай Сереже флажок, а он тебе даст свой флажок. Помашите 

вместе флажками». 

Игра «Ау!»  
(авторы — О. Хухлаев. О. Хухлаева) 

 

Цель: развитие интереса к сверстникам, слухового восприятия. 

Возраст: 3-4 года 

Количество играющих: 5-6 человек 

Описание игры: один ребенок стоит спиной ко всем 

остальным, он потерялся в лесу. Кто-то из детей кричит ему: 

«Ау!» — и «потерявшийся» должен угадать, кто его звал. 

Комментарий: игра косвенно стимулирует интерес детей друг к 

другу через игровое правило. Эту игру хорошо использовать в 

процессе знакомства детей друг с другом. Ребенку, стоящему 

спиной ко всем остальным, легче преодолеть барьер в 

общении, побороть тревогу при знакомстве. 

Игра «Раздувайся, пузырь» 
Цель: развитие чувства сплоченности, развитие внимания. 

Возраст: 3-4 года 

Описание игры: дети стоят в кругу очень тесно — это «сдутый 

пузырь». Потом они его надувают: дуют в кулачки, 

поставленные один на другой, как в дудочку. После каждого 

выдоха делают шаг назад — «пузырь» увеличивается, сделав 

несколько вдохов, все берутся за руки и идут по кругу, 

приговаривая: 

Раздувайся, пузырь, раздувайся большой, 

Оставайся такой, да не лопайся! 

Получается большой круг. 

Затем воспитатель (или кто-то из детей, выбранный ведущим) 

говорит: «Хлоп!» — «пузырь» лопается, все сбегаются к 

центру («пузырь» сдулся) или разбегаются по комнате 

(разлетелись пузырьки). 

Игра «Ласковое имя» 

Цель: развивать умение вступать в контакт, оказывать 

внимание сверстникам. 

Возраст: 3-4 года. 

Описание игры: дети стоят в кругу, передают друг другу 

эстафету (цветок, “волшебную палочку”). При этом называют 

друг друга ласковым именем (например, Танюша, Алёнушка, 

Димуля и т.д.) Воспитатель обращает внимание детей на 

ласковую интонацию. 

Игра «Назови себя» 

Цель: учить представлять себя коллективу сверстников. 

Возраст: 3-4 года 

Описание игры: ребёнку предлагают представить себя, назвав 

своё имя так, как ему больше нравится, как называют дома или 

как он хотел бы, чтобы его называли в группе.   

Игра «Волшебный стул» 

Цель: Воспитывать умение быть ласковым, активизировать в 

речи детей нежные, ласковые слова.  

Возраст: 3-5 лет 

Описание игры:  один ребенок садится в центр на «волшебный 

стул»,  

а остальные говорят о нем добрые, ласковые слова. 

Игра «Добрые слова» 

Цель: Развивать умение употреблять в речи добрые слова.    

Возраст: 4-5 лет. 

Описание игры:  дети подбирают добрые слова. Показать 

детям картинку, где дети трудятся.  Как можно назвать детей, 

которые трудятся? (Трудолюбивые, активные, добрые, 

благородные и т.д.)  

Игра «Давайте поздороваемся» 

Цель: Создавать в группе психологически непринужденную 

обстановку. Возраст:4-5 лет. 

Описание игры: воспитатель и дети говорят о разных способах 

приветствия, реально существующих и шуточных. Детям 

предлагается поздороваться плечом, спиной, рукой, носом, 

щекой и придумать свой собственный способ приветствия. 

Игра «Ручеёк» 
Цель: создать условия для развития у детей умения 

действовать совместно и осуществлять само- и взаимоконтроль 

за деятельностью; учить доверять и помогать тем, с кем 

общаешься. 

Возраст: 4-7 лет. 

Описание игры. Перед игрой воспитатель беседует с детьми о 

дружбе и взаимопомощи, о том, что сообща можно преодолеть 

любые препятствия. 

Дети встают друг за другом и держатся за плечи впереди 

стоящего. В таком положении они преодолевают различные 

препятствия. 

1. Подняться и сойти со стула. 

2. Проползти под столом. 

3. Обогнуть “широкое озеро”. 

4. Пробраться через “дремучий лес”. 

5. Спрятаться от диких животных. 

Непременное условие для ребят: на протяжении всей игры они 

не должны отцепляться друг от друга. 

Игра «Вежливые слова» 

Цель: создать условия для развития уважения в общении, 

привычка пользоваться вежливыми словами. 

Возраст:4-7 лет. 

Описание игры. Игра проводится с мячом в кругу. Дети 

бросают друг другу мяч, называя вежливые слова. Назвать 

только слова приветствия (здравствуйте, добрый день, привет, 

мы рады вас видеть, рады встречи с вами); благодарности 

(спасибо, благодарю, пожалуйста, будьте любезны); извинения 

(извините, простите, жаль, сожалею); прощания (до свидания, 

до встречи, спокойной ночи). 

Игры-ситуации 

Цель: создать условия для развития у детей умения вступать в 

разговор, обмениваться чувствами, переживаниями, 

эмоционально и содержательно выражать свои мысли, 

используя мимику и пантомимику. 

Возраст: 4-7 лет 

Описание игры. Детям предлагается разыграть ряд ситуаций: 

1. Два мальчика поссорились – помири их. 

2. Тебе очень хочется поиграть в ту же игрушку, что и у одного 

из ребят твоей группы – попроси его. 

3. Ты нашёл на улице слабого, замученного котёнка – пожалей 

его. 

4. Ты очень обидел своего друга – попробуй попросить у него 

прощения, помириться с ним. 

5. Ты пришёл в новую группу – познакомься с детьми и 

расскажи о себе. 

6. Ты потерял свою машинку – подойди к детям и спроси, не 

видели ли они ее. 

7. Ты пришёл в библиотеку – попроси интересующеюся тебя 

книгу у библиотекаря. 

8. Ребята играют в интересную игру – попроси, чтобы ребята 

тебя приняли. Что ты будешь делать, если они тебя не захотят 

принять? 
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9. Дети играют, у одного ребёнка нет игрушки – поделись с 

ним. 

10. Ребёнок плачет – успокой его. 

11. У тебя не получается завязать шнурок на ботинке – 

попроси товарища помочь тебе. 

12. К тебе пришли гости – познакомь их с родителями, покажи 

свою комнату и свои игрушки. 

13. Ты пришёл с прогулки проголодавшийся – что ты скажешь 

маме. 

Игра «Коврик примирения» 

Цель: создать условия для развития у детей  коммуникативных 

навыков и умения разрешать конфликты. 

Возраст: 4-7 лет. 

Описание игры. Придя с прогулки, воспитатель 

сообщает  детям, что два мальчика сегодня поссорились на 

улице. Приглашает противников  присесть  друг против друга 

на «Коврик примирения», чтобы выяснить причину раздора и 

найти путь мирного решения проблемы. Эта игра используется 

и при обсуждении  «Как поделить игрушку». 

Если «да» — похлопай, если «нет» — потопай 

Цель: создать условия для развития у детей  коммуникативных 

навыков, развитие слухового внимания. 

Возраст: 4-7 лет. 

Описание игры.  

Количество играющих: 2 или более человек. 

Ход игры: взрослый называет предложения, а дети должны 

оценить их и показать свое отношение, похлопав в ладоши, 

если они согласны, или потопав ногами, если утверждение 

неверно. 

«Рома навестил бабушку и так обрадовался, что обиделся на 

нее». 

«Саша отнял игрушку у Пети и побил его, Петя поссорился с 

ним» 

Игра «Ладонь в ладонь» 

 Цель: создать условия для развития у детей коммуникативных 

навыков, получение опыта взаимодействия в парах, 

преодоление боязни тактильного контакта. 

Описание игры. 3-7 лет 

Количество играющих: 2 или больше человек. 

Необходимые приспособления: стол, стулья и т. д. 

Ход игры: дети становятся попарно, прижимая правую ладонь 

к левой ладони и левую ладонь к правой ладони друга. 

Соединенные таким образом, они должны передвигаться по 

комнате, обходя различные препятствия: стол, стулья, кровать, 

гору (в виде кучи подушек), реку (в виде разложенного 

полотенца или детской железной дороги) и т. д. 

Комментарий: в этой игре пару могут составлять взрослый и 

ребенок. Усложнить игру можно, если дать задание 

передвигаться прыжками, бегом, на корточках и т. д. 

Играющим необходимо напомнить, что ладони разжимать 

нельзя. Игра будет полезна детям, испытывающим трудности в 

процессе общения. 

Игра «Интервью» 

Цель: развитие коммуникативных навыков, активного словаря, 

умения вступать в диалог. 

Возраст: 4-7 лет 

Количество играющих: 3 и более человек. 

Необходимые приспособления: стул. 

Описание игры: дети выбирают ведущего, а затем, 

представляя, что они — взрослые, по очереди становятся на 

стульчик и отвечают на вопросы, которые им будет задавать 

ведущий. Ведущий просит ребенка представиться по имени-

отчеству, рассказать о том, где и кем он работает, есть ли у 

него дети, какие имеет увлечения и т. д. 

Комментарий: на первых этапах игры дети часто затрудняются 

подборе вопросов. В этом случае роль ведущего на себя берет 

взрослый, предлагая детям образец диалога. Вопросы могут 

касаться чего угодно, но необходимо помнить, что разговор 

должен быть «взрослым». 

Эта игра помогает познакомиться с детьми, которые только что 

пришли в группу, а также вовлечь в общение стеснительных 

детей.  

Игра «Давай поговорим»  

(автор — Е. Лютова) 

Цель: развитие коммуникативных навыков. 

Возраст: 3-7 лет 

Количество играющих: 2 или больше человек. 

Описание игры: играют взрослый и ребенок (или дети). 

Взрослый начинает игру словами: «Давай поговорим. Я бы 

хотел стать ... (волшебником, волком, маленьким). Как ты 

думаешь, почему?». Ребенок высказывает предположение и 

завязывается беседа. В конце можно спросить, кем бы хотел 

стать ребенок, но нельзя давать оценок его желанию и нельзя 

настаивать на ответе, если он не хочет по каким-либо при-

чинам признаться. 

Комментарий: эта игра полезна для замкнутых и застенчивых, 

так как в игровой форме учит ребенка не бояться общения, 

ставит в ситуацию необходимости вступления в контакт. 

На начальных этапах дети могут отказываться задавать 

вопросы или вступать в игру. Тогда инициативу на себя 

должен взять взрослый. 

Игра «Клубочек» 

Цель: развитие коммуникативных навыков. 

Возраст:  4-7лет. 

Количество играющих: группа детей. 

Необходимые приспособления: клубок ниток. 

Описание игры: дети садятся в полукруг. Взрослый становится 

в центре и, намотав на палец нитку, бросает ребенку клубочек, 

спрашивая при этом о чем-нибудь (как тебя зовут, что ты 

любишь, чего ты боишься). Ребенок ловит клубочек, 

наматывает нитку на палец, отвечает на вопрос и задает 

вопрос, передавая клубок следующему игроку. Если ребенок 

затрудняется с ответом, он возвращает клубок ведущему. 

Когда все участники соединились ниточкой, взрослый должен 

зафиксировать их внимание на том, что все люди чем-то 

похожи и это сходство найти достаточно легко. И всегда 

веселее, когда есть друзья. 

Игра «Зоопарк»  

Цель: развитие коммуникативных способностей, умение 

распознавать язык мимики и жестов, снятие телесных зажимов. 

Возраст: 5-7 лет. 

Количество играющих: две команды. 

Описание игры: интереснее играть командами. Одна команда 

изображает разных животных, копируя их повадки, позы, 

походку. Вторая команда — зрители — они гуляют по 

«зверинцу», «фотографируют» животных, хвалят их и 

угадывают название. Когда все животные будут угаданы, 

команды меняются ролями. 

Комментарий: нужно стимулировать детей к тому, чтобы они 

передавали повадки того или иного животного, а также по 

своему желанию наделяли его какими-либо чертами характера. 

Игра «Тропинка» 

Цель: развитие умения действовать сообща, в команде. 

Возраст: 6-7 лет. 

Количество играющих: четное. 

Необходимые приспособления: аудиозапись с русской 

народной песней «Кума». 

Описание игры: дети делятся на две команды, число игроков в 

которых равно. Дети каждой команды берутся за руки, образуя 

круги, и под музыку идут вправо. Как только музыка смолкает, 
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они останавливаются и выполняют задания, которые дает 

ведущий: 

«Тропинка!» — дети кладут руки на плечи впередистоящему, 

приседают и наклоняют головы вниз; 

«Копна!» — дети соединяют руки в центре своего круга; 

«Кочки!» — все приседают, обхватив руками голову. 

Ведущий дает команды в любом порядке, как ему захочется. 

Команда, все игроки которой первыми справились с заданием, 

получает очко. Выигрывает команда, у которой наберется 

наибольшее количество очков. 

Комментарий: игра направлена на развитие у детей 

способности действовать совместно друг с другом, умения 

добиваться результата, согласовывая свои действия в 

соответствии с правилами. Она будет полезна как 

конфликтным детям, так и замкнутым. 

Игра «Небоскреб» 
Цель: развитие умения договариваться, работать в команде. 

Возраст: 6-7 лет. 

Количество играющих: 5-6 человек. 

Необходимые приспособления: складной метр; 2-3 деревянных 

кубика (можно разного размера) на каждого ребенка. 

Описание игры: дети садятся в круг, а в центре круга им 

необходимо построить небоскреб. Дети по очереди кладут свои 

кубики (по одному за ход). При этом они могут обсуждать, 

куда лучше положить кубик, чтобы небоскреб не упал. Если 

упадет хоть один кубик, строительство начинается сначала. 

Взрослый, наблюдающий за ходом строительства, 

периодически измеряет высоту постройки. 

Комментарий: взрослый в данной игре занимает место 

стороннего наблюдателя. Он может вмешаться в ход игры 

только в случае возникновения неконструктивного конфликта. 

Дети должны самостоятельно попытаться найти общий язык, 

преследуя игровую цель: построить как можно более высокую 

башню, более или менее устойчивую. 

В конце игры взрослый может провести аналогию между 

башней и командной работой, поясняя детям, что дружба и 

умение приходить к единому решению — это та основа, 

которая может удерживать башню от падения, а группу — от 

развала. 

Игра «Я и моё имя» 
Цель: Учить детей представлять себя коллективу сверстников, 

вырабатывать доброжелательное отношение друг к другу, 

способствовать сплоченности группы. 

Возраст: 6-7 лет 

Описание игры: Дети сидят в кругу на стульях. Педагог 

рассказывает: «Мы собрались в кругу, чтобы все могли узнать 

друг друга лучше. Представьте себе, что мы в гостях у 

волшебника, и который хочет с вами познакомится». Дети по 

очереди называют себя, назвав свое имя так, как ему больше 

нравится, как называют дома, или как он хотел бы, но при 

этом делают наклон головы. В конце педагог обобщает; «Вот 

мы и узнали, и смогли услышать, какими ласковыми именами 

можно к каждому обратиться. Давайте же с большей любовью 

и вниманием относится друг к другу» 

Игра «Я глазами других» 

Цель: дать детям представление об индивидуальности, 

неповторимости каждого из них, развивать уверенность в себе, 

формировать умение принимать отличную от своей точку 

зрения. 

Возраст: 6-7 лет 

Материал: платочек. 

Описание игры: Дети стоят в кругу. Педагог показывает им 

волшебный платочек, с помощью которого можно узнать 

много интересного о себе. Дети передают друг другу платочек 

со словами: «Я дарю тебе платочек потому, что ты самый ... 

(подбираются соответствующие определения)». Педагог 

подводит итог: «Этот платочек помог вам сказать много 

доброго, хорошего. Давайте же с большим вниманием 

относиться друг к другу. 

Игра «Я и мой мир» 

Цель: Учить детей внимательно выслушивать мнение другого 

развивать у детей воображение, формировать сплоченность 

группы. 

Возраст: 6-7 лет 

Описание игры: Дети сидят в кругу на стульях. Педагог 

рассказывает: «Представьте, что вы превратились в добрых 

волшебников, и когда вы будите смотреть на людей, то вы 

будите видеть в них только хорошее, даже то, что не всегда 

сразу заметно». Дети по очереди называют достоинства своего 

соседа. В конце педагог говорит: «А сейчас мы посмотрим на 

мир. Что бы мы хотели изменить в мире, чтобы он стал 

лучше?» Дети высказывают свое мнение.  

Игра «Я и мои мысли» 

Цель: Развивать умение слушать друг друга, выражать свое 

состояние и способность понимать другого человека. 

Возраст: 6-7 лет. 

Описание игры: Дети стоят в кругу. Педагог говорит: 

«Каждый из нас что-то или кого-то любит. Всем нам присуще 

это чувство, и все мы по-разному его выражаем. Я люблю свой 

дом, свою работу. Давайте покажем радость на своем лице. 

Что для этого нужно сделать? (улыбнуться). А теперь 

улыбнемся и вы расскажите, кого и что любите. Сейчас я 

повернусь к своему соседу улыбнусь и возьму его за руку и 

скажу: «Я люблю свой город, потому что я здесь живу». Сосед 

повернется к своему соседу и сделает тоже самое и т.д. 

Педагог обобщает: «Вы чувствуете тепло рук? Вам приятно 

это состояние? Посмотрите, какой у нас получился большой 

круг. Большой, потому что мы любимы и любим сами». 

Игра «Ищем клад» 

Цель: способствовать развитию у детей доверия друг к другу, 

помочь лучше осознать и понять себя и своих друзей. 

Возраст: 6-7 лет. 

Описание игры: дети образуют две команды необычным 

способом. Предлагается посмотреть в глаза друг другу и 

выстроиться в ряд по цвету глаз (от самых темных до самых 

светлых), затем разделиться на команды «светлоглазых» и 

«темноглазых». Затем каждая команда получает задание найти 

клад, спрятанный в комнате, по предложенной карте.  

Происходит организация совместных действий в игровой 

форме, которая требует от детей сообразительности и 

исполнительности; в результате приложения определенных 

усилий вырабатывается умение организовывать совместные 

действия в игре. 

Игра «Мамино ожерелье» 

Цель: создание эмоционального настроя в детском коллективе. 

Возраст: 6-7 лет. 

Описание игры: Участники стоят в кругу и держатся за руки. 

Инструкция. Давайте представим, что это большое прекрасное 

ожерелье, а каждый из вас – бусинка. Ожерелье находится на 

шее мамы, переливается разными цветами, а бусинки 

двигаются быстро по шее (дети ходят по кругу в быстром 

темпе, с постоянно увеличивающейся скоростью). Но вдруг 

ожерелье разорвалось, и все бусинки рассыпались (все 

разбегаются в разные стороны). Нам необходимо выбрать 

ювелира, который соберет бусинки вместе.  Ювелир ловит 

одного из участников за руку,  второй, не отпуская руки, ловит 

третьего и т.д. Образуется цепочка. Ювелир соединяет бусинки 

в ожерелье. Все бусинки собрались! Как хорошо, когда мы 

вместе! 
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Игра «Менялки» 

Цель: развитие коммуникативных навыков, получение опыта 

взаимодействия в парах, преодоление боязни тактильного 

контакта. 

Возраст: 6-7 лет 

Описание игры: участники разбиваются на пары. Выбирается 

водящий. Он дает различные команды участникам пары: рука к 

руке, нога к ноге, ухо к уху, голова к голове, спина к спине, 

плечо к плечу. Но когда он скажет: «Сосед к соседу», 

участники меняются партнерами. Водящий находит себе пару. 

Кто остался без пары, становится водящим. Разбиваться по 

парам можно следующим образом. Дети встают в круг, 

смотрят внимательно друг на друга и опускают глаза вниз. По 

сигналу ведущего все поднимают головы и указывают пальцем 

на одного из присутствующих. Если выбор совпадает, пара 

отходит в сторону. Игра продолжается до тех пор, пока все не 

разобьются на пары. 

Игра «Коробка добрых поступков» 

Цель: воспитание у детей доброжелательного отношения друг 

к другу, создание положительного эмоционального настроя в 

детском коллективе, воспитание в детях умения замечать и 

ценить положительные поступки, совершенные другими 

людьми. 

Возраст: 6-7 лет. 

Описание игры: педагог показывает детям коробку, 

наполненную кубиками, высыпает их и предлагает детям 

представить, что каждый кубик – это хороший поступок, 

совершенный кем-либо из детей. Игра продолжается в течение 

определенного промежутка времени, например, в течение 

одного дня. Каждый ребенок может положить в коробку кубик 

за любой хороший поступок, неважно, кто его совершил – этот 

ребенок или кто-то другой. О каждом положенном в коробку 

кубике дети сообщают педагогу, по окончании игры 

подводятся итоги. Педагог вместе с детьми подсчитывает 

количество кубиков, вспоминаются и анализируются добрые 

поступки, за которые были сложены в коробку кубики, 

поощряются и ставятся в пример дети, совершившие эти 

поступки. 

Один и тот же поступок не должен оцениваться дважды. 

Игра «Потому что ты хороший» 

Цель: повысить самооценку детей, научить их видеть 

положительные стороны в других людях. 

Возраст: 6-7 лет. 

Описание игры: педагог предлагает детям разделиться на пары. 

Желательно, чтобы в каждой паре были дети, которые дружат 

между собой. Педагог дает детям подумать 2–3 минуты и 

определить, какая черта напарника больше всего нравится 

ребенку. Каждый игрок говорит своему напарнику: «Я хотел 

бы быть таким, как ты, потому, что ты ...» и далее называет 

причину – то качество ребенка, которое он считает у этого 

ребенка самым выдающимся и замечательным. Затем отвечает 

его напарник – повторяет ту же фразу, только указывает 

другую черту характера. Каждая пара принимает участие в 

игре. Педагог может помочь детям, если у них возникают 

затруднения 

Игра «Инопланетяне» 

Цель: развитие навыков невербального общения. 

Возраст: 6-7 лет. 

Желательно использовать внешнюю атрибутику: шлемы для 

инопланетян, картонный макет корабля или летающей тарелки 

и т. п. 

Описание игры: Межпланетный корабль совершает 

вынужденную посадку на незнакомой планете. Это Земля. 

Инопланетяне ступают на чужую землю и видят группу ребят. 

Но как наладить контакт? Ведь никто не знает язык друг друга. 

И тут на помощь приходят жесты. 

«Инопланетяне» показывают рукой на какой-нибудь предмет 

(например, стул, кровать, стол и т. д.), а земляне, называя этот 

предмет, должны жестами показать его функциональное 

назначение. Игра сопровождается музыкой. 

Серия ситуативных игр-историй «Будем крепко мы 

дружить»  

для детей старшего дошкольного возраста 

Игры направлены на обогащение дошкольника навыками 

эффективного социального взаимодействия. Все игры имеют 

одинаковую структуру. 

1. Беседа с постановкой проблемной задачи (обсуждение 

причин ссор, отражающее тематику игры). 

2. Подготовка к инсценированию стихотворения. 

3. Инсценировка-драматизация проблемной ситуации. 

4. Обсуждение проблемы (направлено на понимание 

детьми ситуации, дети проговаривают проблему 

своими словами. 

5. Поиск путей выхода из проблемной ситуации (ответ на 

вопрос «Как помирить друзей, избежать ссоры?». 

6. Театрализация ситуации с внесенными изменениями. 

7. Подведение итогов, выводы. 

Основная задача, которую предстоит решать детям в ходе 

игры, - помочь героям не поссориться. Взаимное 

сопротивление, эгоизм, часто встречающиеся в среде 

дошкольников, когда никто не хочет и не умеет уступать и 

договариваться, ведут к использованию антигуманных средств 

общения (грубость, жестокость и т.д.), что может отрицательно 

отразиться на образовательном процессе в целом. 

Отсутствие шаблонности в действиях героев, разнообразие 

ситуаций, схожесть их с жизненными дают ребенку 

возможность выбора решения проблемы, не опираясь на 

присвоенные герою черты характера (неверные решения могут 

принимать оба героя, они являются нейтральными героями, 

действия которых не предопределены их характерами. Нет 

заведомо «плохих» и «хороших» героев). 

Серия специальных ситуативных игр-историй по 

формированию навыков успешного социального 

взаимодействия «Будем крепко мы дружить» направлена на 

развитие следующих умений: 

 Сопереживать (отзывчивость). 

 Помогать, проявляя терпимость к чужим ошибкам и 

оплошностям. 

· Искать выход из сложных коммуникативных ситуаций, не 

избегая их. 

Это «Правила дружбы», которые дети должны усвоить, чтобы 

научиться общаться и дружить 

Ситуативная игра-история с элементами театрализации 

«Котик и Ежик на качелях» 
Цель: обогащение опытом эффективного взаимодействия в 

ситуации столкновения интересов. 

Беседа с постановкой проблемной задачи. 

Взрослый: Ребята, бывает ли такое, что вы ссоритесь? (Ответы 

детей). Представьте двух друзей, каждый из которых хочет 

покачаться на качелях. Друзей зовут Ежик и Котик. Как 

помочь им не поссориться? 

На роли Ежика и Котика выбираются два ребенка, им 

выдаются маски соответствующих героев. Роль качелей 

выполняет стул с высокой спинкой. Детям предлагается 

изобразить происходящую ситуацию. 

Инсценировка стихотворения 
В тихом лесу, средь кустов и дорожек, 

Жили два друга - Котик и Ёжик. 

Как-то они на прогулку пошли и на поляне качели нашли. 
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Ежик навстречу качелям шагнул, 

Котик качели к себе потянул, 

Котик: «Я первый!», а Ёжик: «Нет. Я!» 

Не уступают друг другу друзья. 

Котик обиделся: «Значит, ты, Ёж, 

Мне как товарищ совсем не хорош». 

Дети инсценируют стихотворение. 

Обсуждение проблемы, поиск путей решения 
Вопросы к детям: 

1. Почему Котик решил не дружить с Ёжиком? (Ёж не 

уступил ему качели.) 

2. Как вы считаете, стоит ли из-за этого ссориться с друзьями? 

(Нет.) 

3. Как помирить друзей, сделать так, чтобы ссоры не было? 

(Ответы детей.) 

Взрослый: Давайте еще раз прочитаем стихотворение, но с 

веселым концом, где Котик и Ёжик смогли договориться и 

избежать ссоры. 

В тихом лесу, средь кустов и дорожек, 

Жили два друга - Котик и Ёжик. 

Как-то они на прогулку пошли 

И на поляне качели нашли. 

Ежик навстречу качелям шагнул, 

Котик качели к себе потянул, 

Котик сказал: «Покачаю тебя. 

Мы ведь с тобою, Ёжик, друзья!» 

Подведение итогов 
Взрослый: Итак, что нужно сделать, чтобы не ссориться? 

Дети: Нужно уметь договариваться. 

Ситуативная игра-история «Машина» 
Котику мама купила машину: 

Кузов нарядный, красивые шины, 

Пульт управления, мощный мотор. 

Котик довольный помчался во двор. 

Ежик машину увидел, и вот 

Молча у друга ее он берет. 

Чудо-игрушку хочет отнять, 

Котик ему не готов уступать. 

И говорит он, надувшись, Ежу: 

«Я с тобой, Ежик, совсем не дружу». 

Выход из проблемной ситуации 
Ежик сказал: «Мы с тобою друзья. 

Очень мила мне машина твоя. 

Дай мне, пожалуйста с ней поиграть, 

Её аккуратно я буду катать». 

Котик ответил: «Конечно, бери. 

Кнопку для старта скорее нажми!». 

Ситуативная игра-история «Случай в малине» 
День был июльский, и жаркий, и длинный. 

Котик и Ёж собирали малину. 

Только в траве, возле старой березы, 

Котику в лапу вонзилась заноза. 

Просит он Ёжика: «Друг, помоги! 

Мама малинку ждет в пироги!» 

«Я не желаю тебе помогать, 

Лапкой одной можешь ягоды рвать. 

Не я уколол тебя», - Ёжик сказал, 

В помощи другу он отказал. 

Выход из проблемной ситуации 
-Не огорчайся, мой друг, не беда! 

Ведь помогаю тебе я всегда! 

-Вместе мы сладкой малины нарвем, 

Сладкий пирог вместе мы испечем. 

Ситуативная игра-история «Помощь Бельчонку» 
Котика мама послала на почту, 

Маме письмо отослать надо срочно. 

Ёжик с приятелем вместе пошел, 

С другом в дороге всегда хорошо. 

Слышат в лесу они плач чей-то громкий, 

И увидели под елью Бельчонка, 

Он в незнакомое место попал, 

Маму и дом свой родной потерял. 

«Ты нас, бельчонок, здесь подожди, 

Много у нас еще дел впереди. 

Если с тобою будем возиться, 

Почта, наверно, успеет закрыться!» 

Выход из проблемной ситуации 
«Бедный малыш, мы поможем тебе 

И одного не оставим в беде. 

Маму свою ты найдешь вместе с нами, 

Будем теперь с тобою друзьями». 

Ситуативная игра-история «Ириски» 
Котику как-то купили ирис 

С очень веселым названьем «Кис-кис». 

Лучше ириса нет в мире конфет! 

(Это, признаться, уже не секрет.) 

Ежик сказал: «Я конфеты люблю! 

Не угостишь - я тебя уколю!» 

Котик ответил: «Если ты злой, 

Значит, ириски не дам ни одной!» 

Выход из проблемной ситуации 
Котик ни капельки не удивился: 

«Что же ты, Ежик, так рассердился? 

Ирис я принес, чтоб тебя угостить, 

Просто ты, Ёжик, забыл попросить!» 

Варианты игр 
1. Театрализация историй, например к развлечению, 

празднику. 

2. Использование игры-драматизации на занятиях по развитию 

речи. 

3. Игра с использованием сюжетных картинок, 

иллюстрирующих историю (составление рассказа, 

придумывание нового финала, добавление, изменение 

истории). 

4. Создание новых сюжетов игр с опорой на жизненный опыт 

ребенка. 

5. Иллюстрация историй (создание книжки, мультфильма, 

рисование сказки). 

6. Кукольный театр (изготовление фигурок, декораций из 

бумаги, текст заучивается детьми наизусть.) 

Эти игры могут быть рекомендованы воспитателям, для 

использования на занятиях, в развлечениях, а также родителям, 

которые хотят лучше узнать своего ребенка, ненавязчиво 

обучая его правилам общения и вводя в мир общечеловеческих 

ценностей. 

Игры 

Игра «Я не должен - я должен» 
Цель:1.Формировать умение оценивать свои поступки и 

поступки других людей. 

2. Воспитывать уважительное отношение, сочувствие, 

отзывчивость к сверстникам, окружающим людям. 

3. Закреплять умение осознанно делать выбор и объяснять его. 

Ход игры. 

Взрослый заранее готовит сюжетные картинки, связанные с 

приемлемыми и неприемлемыми взаимоотношениями (В 

системах: взрослый-ребёнок, ребёнок - ребёнок) и шаблоны «Я 

не должен», «Я должен», изображение знаков «+, - » 

I вариант: Ребенок раскладывает около шаблонов те картинки, 

которые изображают соответственно ситуации неприемлемые, 
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либо приемлемые во взаимоотношениях между людьми, 

объясняет свой выбор. 

II Вариант: дети сидят на стульях, у каждого по 2 шаблона. 

Взрослый показывает сюжетную картинку, предлагает детям 

сделать выбор и показать шаблон, соответствующий их 

выбору. Выслушиваются объяснения 2-3 детей. 

Игра «Звери на болоте» 
Цель:1.Учить детей быть отзывчивыми к сверстникам, в 

нужный момент оказывать им помощь. 

2. Воспитывать доверие друг к другу, чувство ответственности 

за другого. 

3. Продолжать обогащать словарь детей выражениями: 

словесной вежливости (пожалуйста, спасибо и др.) 

Ход игры. 

Играют все дети группы. Они - «звери», которые попали в 

болото. У каждого по три дощечки (три листа бумаги). 

Выбраться из болота можно только парами и только по 

дощечкам. У одного из игроков сломались и пошли ко дну две 

дощечки. Что бы он не утонул, ему надо помочь - это может 

сделать партнер (его пара). В роли потерпевшего и спасающего 

должен побывать каждый ребенок. Оцениваются как 

готовность прийти на помощь, так и предложенные варианты 

спасения. 

Игра «Чудо - дерево» 
Цель: упражнять в различении пиктограмм настроения, 

стимулировать радостные эмоции, воспитывать умение 

работать в команде. 

Взрослый. Чтобы дерево ожило, надо выбрать из всех карточек 

только те, которые соответствуют веселому, радостному 

настроению. 

Зайчиха. Этими картинками мы украсим наше Чудо-дерево! 

Теперь все звери в волшебном лесу смогут погреться под его 

ветвями. 

Словесная игра «Все наоборот» 
Цель: активизировать использование в речи детей 

противоположных по смыслу слов, вызвать положительные 

эмоции и доброжелательное отношение к окружающему. 

Взрослый: Я назову животное, а вы подберете к нему добрые 

слова. Например, злой волк - волк не злой, а … (какой?) (Волк 

быстрый, ловкий, сильный, смелый, пушистый, отважный и 

т.д.) 

- Хитрая лиса, неуклюжий медведь, колючий еж и др. 

Дидактическая игра: «Оцени поступок» 
Цель: развивать связную речь детей, упражнять в 

установлении причинно-следственных отношений с опорой на 

сюжетную картинку, воспитывать честность, скромность, 

вежливость. 

Взрослый достает из конверта карточки из дидактической игры 

«Оцени поступок» и просит найти к ней продолжение. 

Игра «Мост дружбы» 
Цель: развивать ориентацию на поведение и эмоциональное 

состояние другого, способности видеть позитивное в другом, 

преодоление нерешительности, скованности, оптимизировать 

взаимоотношения. 

Взрослый показывает линейку (незаточенный карандаш или 

др.).и говорит: «Это мост дружбы. Давайте попробуем 

удержать этот мост лбами, при этом будем говорить друг другу 

что-либо хорошее». 

Игра «Волшебный стул» 
Тот кто садится на «волшебный стул» становится принцем 

(принцессой), а остальные дети по очереди говорят ребенку, 

сидящему на стуле только добрые и хорошие слова. 

Игра «Фотографии друзей» 

Цель: развивать способности к познанию другого, 

формировать позитивное отношение к сверстникам, умение 

выражать свои чувства, отношения в речи. 

На столе разложены фотографии детей в группе. Ребенку 

предлагается взять 2-3 из них и объяснить, почему он выбрал 

именно их, описать, в какой момент запечатлен сверстник, 

какое у него настроение, с чем оно связано, рассказать, какой 

это ребенок, почему он с ним дружит. 

Игра: «Волшебные руки» 
Цель: оптимизировать взаимоотношения в группе путем 

стимулирования телесного контакта между детьми; 

преодоление эгоцентризма, эмоциональной отчужденности у 

дошкольников. 

Один из игроков изображает камень. Он принимает удобную 

для себя позу и застывает. Остальные участники игры, 

положив свои руки на плечи, спину, грудь, живот «камню», 

стараются передать ему свое тепло. Ведущий говорит игрокам: 

«Положите свои руки на камень, говорите вместе со мной: 

«Даю тебе, камень, тепло моих рук, жар моего сердца, мою 

любовь и преданность!» Что происходит с вашими руками? 

Что происходит с камнем?» 

Музыкальная игра «Танец в парах» 
Цель: развивать эмпатию (ориентацию на эмоциональное 

состояние и поведение другого) у детей посредством 

стимулирования зрительного и тактильного контакта; 

оптимизация взаимоотношений в группе. 

Воспитатель предлагает детям встать парами лицом друг к 

другу. Важно, чтобы расстояние между парами было 

достаточное для танцев, чтобы пары распределялись 

равномерно по всей площади ковра. Затем воспитатель дает 

каждой паре по плотному листу бумаги. Лист бумаги кладется 

на головы партнеров так, чтобы каждой паре было удобно 

удерживать его во время танца. Затем включается музыка, и 

дети начинают танцевать, стараясь удержать лист бумаги как 

можно дольше. Выигрывает та пара, которая удержала лист 

бумаги дольше других. 

Экспериментальная ситуация «Сломанный карандаш» 
Цель: развивать эмпатию, гуманное отношение к сверстнику в 

конфликтной ситуации. 

Двум детям предлагается, пользуясь одной коробкой 

карандашей, нарисовать снеговика (ель, подсолнух и т.д.) Один 

карандаш - самый привлекательный по цвету, новый - 

механический грифельный, т.е. механически будет прятаться в 

корпусе. Дети стремятся взять этот карандаш, но возникают 

сложности. В такой ситуации проявляется отношение к 

затруднениям сверстника. 

Обсуждается, что чувствовал ребенок в ситуации затруднения 

и того или иного отношения к нему сверстника. 

Игра «Радио» 
Цель: развивать устойчивый интерес к сверстнику. 

Дети садятся полукругом так, чтобы хорошо видеть друг друга. 

Педагог вначале сам изображает диктора. Он поворачивает к 

детям спиной и говорит в «микрофон»: «Внимание! Внимание! 

Потерялась девочка (мальчик)… (дает описание кого-либо из 

детей). Пусть она (он) подойдет к диктору». Все дети по 

описанию определяют, о ком идет речь. Затем роль диктора 

передается детям. 

Словесная игра «Кто больше скажет добрых и теплых 

слов» 
Цель: стимулировать развитие речевого общения; вызывать 

сочувствие, стремление помочь ближнему. 

- Когда ты услышишь столько добрых слов, да ещё с улыбкой 

на лице, то сразу уходит боль и печаль. Мне стало гораздо 

легче. Вы знаете песенку «Улыбка»? Научите меня петь ее и 

танцевать! 


