
  

ККааррттооттееккаа  
ссююжжееттнноо--ррооллееввыыхх  ииггрр  

                      Для младшей, средней, старшей группы 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                               Младшая группа 

                     «В гости с подарками!» 
Цель: учить детей чувству благодарности. 

Оборудование: красочные, разноцветные коробочки по 

количеству детей, небольшие игрушки (резиновые или мягкие) 

Ход игры: Ведущий, чтобы привлечь внимание, говорит: «Я 

пришла к вам в гости с подарками. У меня в руках вот какие 

красивые коробочки для всех вас». Идет по комнате, 

приговаривает: «пойду к Саше, Танечке, Наташе». Специально 

называются имена тех детей, которые в этот момент чем-то 

отвлечены. Затем подходит к самой большой группке детей и 

говорит: «Здравствуйте, дети! Я к вам в гости пришла, вам 

подарки принесла. Этот подарок – Маше», – подает коробочку, 

делает паузу, чтобы понять, догадается ли ребенок сказать 

«спасибо» или он может просто забыть это сделать, так как 

увлечен игрой. Ведущий тогда напоминает: «Что нужно сказать, 

когда получаешь подарок?» Ребенок сам (а могут подсказать 

другие дети) говорит «спасибо». Раздает коробочки до тех пор, 

пока все дети не получат их. Важно не затягивать этот процесс. 

Ведущий: «А теперь посмотрим, что же лежит в коробочках». 

Если игра проходит впервые, то он показывает, как открываются 

коробочки. Дети открывают и обнаруживают в них игрушки. 

Важно, чтобы в этот момент у детей не возникло зависти или 

небольшого чувства превосходства, если вдруг получится, что 

игрушки немного отличаются друг от друга (чуть больше по 

размеру или чуть красивее). 

Дети играют в новые игрушки, делятся своими впечатлениями 

друг с другом или своими же близкими, если те неподалеку 

(мама, папа, бабушка, сестра и т. д.). 

Ведущий: «Я рада, что была у вас в гостях. А подарила вам 

подарки потому, что вы хорошие дети: дружные, вместе играете, 

друг друга не обижаете. Вам понравились подарки?» Дети 

отвечают. Ведущий снова: «Вот погостила я у вас, пора мне 

уходить. Можно, я приду к вам еще раз?» Дети могут наперебой 

говорить или кричать, важно, чтобы у них остались 

положительные эмоции и дружелюбное, радостное настроение. 

Ведущий говорит «до свидания» и уходит. 

                                       
  «Куклы» 

Задачи: Закрепление знаний о разных видах посуды, 

формирование умения использовать посуду по назначению. 

Воспитание культуры поведения во время еды. Закрепление 

знаний о названиях одежды. Закрепление у детей навыка 

правильно в определенной последовательности раздеваться и 

складывать свою одежду. 

Игровой материал: Куклы, игрушечная посуда, картинки с 

изображением элементов картины «Игра с куклой». 

Подготовка к игре: Рассматривание иллюстрации «Игра с 

куклой». 

Игровые роли: Мама, повар, няня. 

Ход игры: Подготовка к игре начинается с рассматривания 

картины «Игра с куклой». Дети сидят за двумя-тремя 

сдвинутыми в линию столами, лицом к воспитателю. 

Рассматривают картину, называют то, что видят («Купают 

куклу», «Девочка купает», «Смывает с куколки мыло», «Мальчик 

держит полотенце, чтобы вытереть куклу»). 

После этого воспитатель обращается к детям: «Перед вами 

картинки (лежат изображением вниз), переверните их. 

Посмотрите на свои картинки и скажите, у кого ванночка, у кого 



мыло? у кого колготки?...» Ребенок, нашедший нужную 

картинку, кладет ее около большой картины. 

Вот и помогли мы девочке в белом фартуке. Все приготовили для 

того, чтобы выкупать куклу». 

Педагог предлагает вниманию детей рассказ по этой картине: 

«Решили дети выкупать куклу. Принесли табуретку, поставили 

на нее ванночку, налили в ванночку теплой воды. Рядом, на 

красную скамеечку, положили зеленую губку и мыло. Раздели 

куклу. Одежду ее аккуратно разложили на большом стуле, а 

малюсенькие синие ботиночки поставили под стул. «Сейчас, 

сейчас, потерпи еще немножко, — уговаривает куклу девочка в 

белом фартуке. — Смою с тебя мыло, а потом сухо-насухо вытру. 

Видишь, Илюша рядом стоит, большое белое полотенце в руках 

держит...». 

 

                    «Собираемся на прогулку» 
Задачи: развивать у детей умение подбирать одежду для разного 

сезона, научить правильно называть элементы одежды, 

закреплять обобщенные понятия «одежда», «обувь», воспитывать 

заботливое отношение к окружающим. 

Оборудование: куклы, одежда для всех периодов года (для лета, 

зимы, весны и осени, маленький шкафчик для одежды и 

стульчик. 

Ход игры: В гости к детям приходит новая кукла. Она 

знакомится с ними и хочет поиграть. Но ребята собираются на 

прогулку и предлагают кукле идти с ними. Кукла жалуется, что 

она не может одеваться, и тогда ребята предлагают ей свою 

помощь.  Дети достают из шкафчика кукольную одежду, 

называют ее, выбирают то, что нужно сейчас одеть по погоде. С 

помощью воспитателя в правильной последовательности они 

одевают куклу. Затем дети одеваются сами и выходят вместе с 

куклой на прогулку. По возвращении с прогулки дети 

раздеваются сами и раздевают куклу в нужной 

последовательности, комментируя свои действия. 

 

 

 

“День рождения Степашки” 
Задачи: расширить знания детей о способах и последова-

тельности сервировки стола для праздничного обеда, закрепить 

знания о столовых предметах, воспитывать внимательность, 

заботливость, ответственность, желание помочь, расширить 

словарный запас 

Оборудование: игрушки, которые могут прийти в гости к 

Степашке, столовые предметы – тарелки, вилки, ложки, ножи, 

чашки, блюдца, салфетки, скатерть, столик, стульчики. 

Ход игры: воспитатель сообщает детям о том, что у Степашки 

сегодня день рождения, предлагает пойти к нему в гости и позд-

равить его. Дети берут игрушки, идут в гости к Степашке и позд-

равляют его. Степашка предлагает всем чай с тортом и просит 

помочь ему накрыть стол. Дети активно участвуют в этом, с 

помощью воспитателя сервируют стол. Необходимо обращать 

внимание на взаимоотношения между детьми в процессе игры. 

                        
  «Купание куклы» 

Цели: учить объединять игры единым сюжетом: сначала куклу 

надо раздеть, выкупать, одеть, уложить спать,  правильно 

называть предметы и их назначение; закреплять разнообразные 

игровые действия; развивать игровые умения и навыки; 

обогащать словарный запас; воспитывать уважительное 

отношение к друг другу и бережное отношение к игрушкам. 

Оборудование: ванночка, мыло (кирпичик), мыльница, 

полотенце, ковшик (все предметы в 2-3 экземплярах); кукла Катя 

(у неё «испачканы» руки). 

Ход игры:Воспитатель, обращаясь к кукле, спрашивает: 

Ах ты, девочка чумазая, 

Где ты руки так измазала? 

Затем говорит детям. 

-Кукла Катя испачкалась. Надо её выкупать. Что нам для этого 

нужно? 

Когда мытьё куклы закончено, воспитатель предлагает Эле 

вытереть её полотенцем. 

-Кукла стала чистой. 

Затем куклу одевают и укладывают спать. 



Игру можно повторить 2-3 раза с привлечением детей, у которых 

низкий уровень игровых умений и навыков. 

 
                             “Парикмахерская" 

Задачи: познакомить детей с профессией парикмахера, 

воспитывать культуру общения, расширить словарный запас 

детей. 

Оборудование: халат для парикмахера, накидка для клиента, 

инструменты парикмахера - расческа, ножницы, флакончики для 

одеколона, лака, фен и т.д. 

Ход игры: стук в дверь. В гости к детям приходит кукла Катя. 

Она знакомится со всеми детьми и замечает в группе зеркало. 

Кукла спрашивает детей, нет ли у них расчески? Ее косичка 

расплелась, и она хотела бы причесаться. Кукле предлагают 

сходить в парикмахерскую. Уточняется, что там есть несколько 

залов: женский, мужской, маникюрный, в них работают хорошие 

мастера, и они быстро приведут прическу Кати в порядок. 

Назначаем. Парикмахеров, они занимают свои рабочие места. В 

салон идут другие дети и куклы. Катя остается очень довольной, 

ей нравится ее прическа. Она благодарит детей и обещает в 

следующий раз прийти именно в эту парикмахерскую. В 

процессе игры дети узнают об обязанностях парикмахера – 

стрижке, бритье, укладке волос в прическу, маникюре. 

                                           «Угощение» 
Программное содержание: 

Цель: Развитие умения у детей реализовывать игровой замысел. 

Игровой материал: Предметы-заместители, игровая посуда, 

игрушечные собачки, пушистый воротник. 

Игровые роли:Повар. 

Ход игры.  

Педагог спрашивает у ребят: «Кто хочет играть со мной? 

Приглашаю играть всех: Сашу, Павлика, Алену и Виталика. А 

Ирочка хочет с нами играть?Сейчас я буду печь вам булочки. 

Испеку булочки – буду вас кормить. Видите, у меня много теста в 

кастрюле». Показывает большую детскую кастрюлю, 

наполненную деталями строительного материала – желтыми или 

красными полусферами). «Булочек много получится, всем 

хватит. Садитесь вот сюда, на ковер, отдыхайте, а я буду 

готовить».  

Воспитатель рассаживает детей так, чтобы им были видны его 

действия. «Возьму большой лист (крышка коробки от настольно-

печатной игры). Буду класть на него булочки. Эту булочку делаю 

Валюте (берет из коробки одну детальку, производит круговые 

движения, напоминающие скатывание шарика, и кладет ее на 

«лист»). Покатаю, покатаю тесто, готова булочка для Валюши. А 

эту булочку сделаю для Кирюши (называя имена детей, педагог 

удерживает их внимание на себе). Вот и все. Никого не забыла. 

Всем булочки сделала. Теперь их можно печь в духовке». 

Помещает «лист в духовку» и тут же его вынимает. «Все булочки 

уже испеклись» (ставит лист на стол, нюхает булочки). «Как 

вкусно пахнут. Сейчас понарошку попробую одну».  

Воспитатель показывает, как это надо делать в игре, говорит, что 

они вкусные, сладкие. Затем угощает каждого ребенка. 

Спрашивает детей, понравились ли им булочки. Сетует на то, что 

булочки получились слишком большими и . сразу всю не съесть. 

После этого педагог предлагает тем, кто наелся, положить 

оставшиеся кусочки на лист, чтобы доесть потом. 

Затем воспитатель говорит: «А сейчас давайте поиграем в прятки. 

Вы будете хитренькими ребятками. Спрячетесь, кто за стул, кто 

за шкаф, а кто-то даже, может быть, под стол спрячется. Вы 

спрячетесь, а я буду вас искать. Хотите так поиграть? Сейчас я 

закрою глаза руками и буду считать, а вы прячьтесь. Раз-два-три-

четы-ре-пять, я иду искать». Воспитатель ищет ребят, при этом 

радуясь, когда кто-нибудь находится. Игру можно повторить два-

три раза. 

Затем педагог приглашает детей снова покушать булочки, а то 

все наигрались и уже снова есть захотели. «Хотите кушать 

булочки?» - раздает детям булочки и говорит: «Вот сейчас 

доедите булочки - молочка дам вам попить. Кто наелся - кладите 

остатки вот сюда, на лист, и подходите ко мне. Я молочка вам 

налью». Каждому воспитатель дает чашечку и наливает 

воображаемое молоко. Можно предложить детям добавки - 

вторую чашечку молочка. 



В заключение воспитатель переключает детей на 

самостоятельную игру: «Вы наелись и напились, а теперь идите 

играть с игрушками». 

                     

                                        «Уложим кукол спать» 
Задачи: закрепить умение сравнивать два предмета по длине, 

ширине и высоте приемом приложения друг к другу, 

воспитывать доброжелательность. 

Оборудование: 2 куклы, разные по росту, 2 кроватки разной 

длины, 2 стула разной высоты, 2 простыни разной длины, 2 

одеяла разной ширины. 

Ход игры: 

В гости к детям приходят две куклы. Дети знакомятся с ними, 

играют, угощают их вкусным печеньем, чаем. Дети и не 

заметили, как пришла пора отдохнуть куклам. Их надо уложить в 

кроватку. Так как эти куклы разные по росту, им надо правильно 

подобрать кроватку и постель. Дети с помощью воспитателя 

выполняют это задание. Из коробочки они достают простыни, 

одеяло, сравнивают их и застилают постель, правильно 

укладывают кукол спать. Воспитатель следит за речью детей, 

акцентируя внимание на то, чтобы они правильно употребляли 

слова результата сравнения: «выше – ниже»; «шире – уже»; 

«длиннее – короче». 

                             «Профессии» 
Задачи: развивать у детей интерес к сюжетно-ролевым играм, 

помочь создать игровую обстановку; обогащать словарный запас, 

закреплять звукопроизношение;  

формировать у детей умение использовать строительный 

напольный материал, разнообразно действовать с ним; закрепить 

ранее полученные знания о труде врача, продавца, парикмахера; 

воспитывать дружеские взаимоотношения в игре. 

Ход игры: Воспитатель: Строим кроватки, стул, кран для мытья 

рук, накрываем стол. Кубики носим по одному, никому не мешая. 

Доктор, парикмахер и продавец идут на свою работу. А 

остальные ребятки заботятся о своих детках. (Помогаю 

развернуть игру, наладить взаимоотношения между теми, кто 

выбрал определенные роли, помогаю реализовать в игре 

впечатления, полученные детьми ранее.) 

Проходит определенное время игры. Воспитатель: В нашем 

городке наступил вечер, рабочий день закончился, закрывается 

больница, парикмахерская, магазин. Все убираем на место. Все 

ребятки справились, скажите, кем сегодня ты был, Ваня? Как ты 

заботился о своем сыночке? Куда с ним ходил? Даша, а ты чем 

кормила свою дочку? Юля, на какую кроватку ты спать положила 

доченьку? Каким доктором был Кирилл? Парикмахер? Продавец? 

 

                                  «Детский мир»  
Цели: познакомить детей с работой продавца, привить элементы 

навыков социального общения. 

Оборудование: различные игрушки, фантики от конфет. 

Ход игры: 
Воспитатель говорит: «Все дети любят играть в игрушки. У вас 

дома много игрушек?» Дети отвечают – да, много. Воспитатель 

спрашивает, откуда они появились? Дети отвечают – подарили, 

купили. Воспитатель спрашивает, были ли дети в магазине 

детских игрушек, предлагает детям рассказать, как это 

произошло, с кем они ходили в магазин, какую игрушку купили. 

После этого воспитатель предлагает поиграть в магазин игрушек. 

Дети рассаживают игрушки на «витрине» (стеллаже, столе, 

шкафу) и делятся на продавцов и покупателей. Так как магазин 

создан детьми, в роли денег выступают фантики от конфет. 

Покупатель приходит в магазин, выбирает понравившуюся 

игрушку. Продавец показывает игрушку, рассказывает, как в нее 

надо играть, сколько она стоит. Покупатель расплачивается 

фантиками и уходит. Играет следующая пара продавец – 

покупатель. Далее дети меняются ролями. 

В ходе игры педагог корректирует поведение игроков, если это 

необходимо, напоминает, в какие моменты нужно сказать слова 

«спасибо» и «пожалуйста». 

 

 

 

 



«Кукла Катя пошла в магазин» 
Задачи: Активизировать и развивать речь детей, раскрыть 

игровой замысел. Формировать начальные навыки ролевого 

поведения. 
Материал и оборудование: Кукла Катя 
Ход игры: Воспитатель говорит детям, что кукла Катя 

собирается в магазин за продуктами, но она не хочет идти одна, 

потому что ей нужно купить много продуктов. Потом выбирает 

из детей помощников для куклы. «Возьмите сумку и  

«отправляйтесь». Складывайте в сумку игрушки, коробки, 

баночки, комментируя свои действия. «Этот кубик будет у нас 

сливочным маслом. А вот эта коробка — кукурузными хлопьями. 

Кольца от пирамидки - это сушки, а детали от конструктора — 

печенье». Далее воспитатель подталкивает детей на игровые 

действия и следит за ходом игры. 
 

                                  Cредняя группа. 
                               “Банный день” 

Задачи: Развитие интереса в игре. Формирование 

положительных взаимоотношений между детьми. Воспитание у 

детей любви к чистоте и опрятности, заботливо го отношения к 

младшим. 

Игровой материал: Ширма, тазики, ванночки, строительный 

материал, игровые банные принадлежности, предметы-

заместители, кукольная одежда, куклы. 

Игровые роли. Мама, папа. 

Ход игры. Игру воспитатель может начать с чтения 

произведения «Девочка чумазая» и «Купание» из книги А. Барто 

«Младший брат». Побеседовать по содержанию текстов. После 

этого целесообразно показать детям мультфильм К. Чуковского 

«Мойдодыр», рассмотреть картин и Е. И. Радиной, В. А. 

Езикеевой «Игра с куклой». А также провести беседу «Как мы 

купались», в которой закрепить не только последовательность 

купания, но и уточнить представления детей об оборудовании 

ванной комнаты, о том, как внимательно, заботливо, ласково 

относятся мамы и папы к своим детям. Также воспитатель может 

привлечь детей совместно с родителями принять участие в 

изготовлении атрибутов, оборудовании большой ванной комнаты 

(или бани) для кукол. 

При проведении игры воспитатель говорит детям, что они 

вчера очень хорошо убрали в игровом уголке; помыли все 

игрушки, красиво расставили их на полках. Грязными остались 

только куклы, поэтому нужно их помыть.  Педагог предлагает 

устроить им банный день. Дети ставят ширму, приносят 

ванночки, тазики, сооружают из строительного материала 

скамейки, стульчики, под ноги ставят решетку, находят расчески, 

мочалки, мыло, Мыльницы. Вот баня и готова! Некоторые 

«мамы» Торопятся начать купать, не приготовив чистой одежды 

.Для кукол. Воспитатель спрашивает их: «А во что вы 

переоденете своих дочек?». «Мамы» бегут к шкафу, приносят 

одежду и складывают ее на стульчики. (У каждой куклы своя 

одежда). После этого дети раздевают и купают кукол: в ванне, 

под душем, в тазике. Если возникает необходимость, воспитатель 

помогает детям, следит, чтобы они заботливо относились к 

куклам, называли их по  именам; напоминает, что купать нужно 

осторожно, аккуратно, не налить воды в «уши». Когда куклы 

вымыты, их одевают, причесывают. После купания дети 

выливают воду, убирают ванную комнату. 

 
                     «Большая стирка» 

Задачи: Развитие интереса в игре. Формирование 

положительных взаимоотношений между детьми. Воспитание у 

детей уважения к труду прачки, бережного от ношения к чистым 

вещам — результату ее труда. 

Игровой материал: Ширма, тазики, ванночки, строительный 

материал, игровые банные принадлежности, предметы-

заместители, кукольная одежда, куклы. 

Игровые роли: Мама, папа, дочка, сын, тетя. 

Ход игры: Перед тем как начать игру воспитатель просит детей 

понаблюдать за трудом мамы дома, помочь во время стирки. 

Затем педагог читает рассказ А. Кардашовой «Большая стирка». 

После этого, если у детей не возникает желания поиграть 

самостоятельно в игру, то воспитатель может предложить им сам 

устроить «большую стирку» или вынести на участок ванночку и 



белье. 

Далее педагог предлагает детям следующие роли «мама», 

«дочка», «сын», «тетя» и др. Можно развить, следующий 

сюжет: у детей грязная одежда, нужно постирать всю одежду, 

которая запачкалась. «Мама» будет руководить стиркой: какую 

одежду нужно стирать первой, как полоскать белье, где нужно 

развесить белье, как погладить. 

Воспитатель должен умело использовать ролевые отношения во 

время игры для предупреждения конфликта и формирования 

положительных реальных взаимоотношений. 

При последующем проведении игры педагог может 

использовать другую форму: игра в «прачечную». Естественно, 

перед этим должна быть проведена соответствующая работа по 

ознакомлению с трудом прачки. 

Во время экскурсии в прачечную детского сада воспитатель 

знакомит детей с трудом прачки (стирает, подсинивает, 

крахмалит), подчеркивает общественную значимость ее труда 

(она стирает постельное белье, полотенца, скатерти, халаты для 

сотрудников детского сада). Прачка очень старается — 

белоснежное белье всем приятно. Стиральная машина, 

электроутюги облегчают труд прачки. Экскурсия способствует 

воспитанию у детей уважения к труду прачки, бережного 

отношения к чистым вещам — результату ее труда. 

Поводом для возникновения игры в «прачечную» часто 

бывает внесение воспитателем в группу (или на участок)  

 

                             «Магазин» 
Цель: научить детей классифицировать предметы по общим 

признакам, воспитывать чувство взаимопомощи, расширить 

словарный запас детей: ввести понятия «игрушки», «мебель», 

«продукты питания», «посуда». 
Оборудование: все игрушки, изображающие товары, которые 

можно купить в магазине, расположенные на витрине, деньги. 
Ход игры: воспитатель предлагает детям разместить в удобном 

месте огромный супермаркет с такими отделами, как овощной, 

продуктовый, молочный, булочная и прочие, куда будут ходить 

покупатели. Дети самостоятельно распределяют роли продавцов, 

кассиров, торговых работников в отделах, рассортировывают 

товары по отделам – продукты, рыба, хлебобулочные изделия, 

мясо, молоко, бытовая химия и т. д. Они приходят в супермаркет 

за покупками вместе со своими друзьями, выбирают товар, 

советуются с продавцами, расплачиваются в кассе.  

В ходе игры педагогу необходимо обращать внимание на 

взаимоотношения между продавцами и покупателями. Чем 

старше дети, тем больше отделов и товаров может быть в 

супермаркете. 
                                        «Зоопарк» 

Цель: расширить знания детей о диких животных, их повадках, 

образе жизни, питании, воспитывать любовь, гуманное 

отношение к животным, расширить словарный запас детей. 

Оборудование: игрушечные дикие звери, знакомые детям, 

клетки (из строительного материала), билеты, деньги, касса. 

Ход игры: воспитатель сообщает детям, что в город приехал 

зоопарк, и предлагает сходить туда. Дети покупают билеты в 

кассе и идут в зоопарк. Там рассматривают животных, 

рассказывают о том, где они живут, чем питаются. В ходе игры 

следует обращать внимание детей на то, как надо обращаться с 

животными, как ухаживать за ними. 

 

                        «Магазин – Супермаркет» 
Цель: Учить выполнять различные роли в соответствии с 

сюжетом игры. 

Задачи:  
- Формировать представления детей о работе людей в магазине, 

разнообразии магазинов и их назначении. 

- Развивать наглядно-действенное мышление, коммуникативные 

навыки. 

- Воспитывать доброжелательность, умение считаться с 

интересами и мнением партнеров по игре. 

Игровой материал: витрина, весы, касса, сумочки и корзинки 

для покупателей, форма продавца, деньги, кошельки, товары по 

отделам, машина для перевозки товаров, оборудование для 

уборки. 



«Продуктовый магазин»: муляжи овощей и фруктов, разные 

выпечки из соленого теста, муляжи шоколадок, конфет, печенье, 

торта, пирожных, коробки из под чая, сока, напитков, колбасы, 

рыбы, упаковки из под молока, стаканчики для сметаны, баночки 

от йогуртов и т.п. 

Игровые роли: Продавец, покупатель, кассир, директор 

магазина, шофер. 

Разыгрываются сюжеты: 

«Булочная-кондитерская (хлебный отдел, магазин)» 

«Овощной магазин (отдел)» 

«Мясной, колбасный магазин (отдел)» 

«Рыбный магазин (отдел)» 

«Молочный магазин (отдел)» 

«Продуктовый магазин» 

«Магазин музыкальных инструментов» 

«Книжный магазин» 

Игровые действия: 

Продавец одевает форму, предлагает товар, взвешивает, 

упаковывает, раскладывают товар на полках (оформляет 

витрину). 

Директор магазина организует работу сотрудников магазина, 

делает заявки на получение товаров, обращает внимание на 

правильность работы продавца и кассира, следит за порядком в 

магазине. 

Покупатели приходят за покупками, выбирают товар, узнает 

цену, советуются с продавцами,  соблюдают правила поведения в 

общественном месте, устанавливают очередь в кассе, оплачивают 

покупку в кассе, получают чек. 

Кассир получает деньги, пробивает чек, выдаёт чек, сдаёт 

покупателю сдачу. 

Шофер доставляет определённое количество разнообразных 

товаров, получают заявки на получение товаров от директора 

магазина, выгружает привезённый товар. 

 

“Детский сад” 
Задачи: расширить знания детей о назначении детского сада, о 

профессиях тех людей, которые здесь работают, – воспитателя, 

няни, повара, музыкального работника, воспитать у детей жела-

ние подражать действиям взрослых, заботливо относиться к 

своим воспитанникам. 

Оборудование: все игрушки, необходимые для игры в детский 

сад. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям поиграть в детский сад. 

По желанию назначаем детей на роли Воспитателя, Няни, Музы-

кального руководителя. В качестве воспитанников выступают 

куклы, зверюшки. В ходе игры следят за взаимоотношениями с 

детьми, помогают им найти выход из сложных ситуаций. 

 

                                                       «У врача» 
Цель:  учить детей уходу за больными и пользованию 

медицинскими инструментами, воспитывать в детях 

внимательность, чуткость, расширять словарный запас: ввести 

понятия «больница», «больной», «лечение», «лекарства», 

«температура», «стационар». 
Оборудование:  куклы, игрушечные зверята, медицинские 

инструменты: термометр, шприц, таблетки, ложечка, 

фонендоскоп, вата, баночки с лекарствами, бинт, халат и чепчик 

для врача. 

Ход игры: воспитатель предлагает поиграть, выбираются Доктор 

и Медсестра, остальные дети берут в руки игрушечных зверюшек 

и кукол, приходят в поликлинику на прием. К врачу обращаются 

пациенты с различными заболеваниями: у мишки болят зубы, 

потому что он ел много сладкого, кукла Маша прищемила 

дверью пальчик и т. д. Уточняем действия: Доктор осматривает 

больного, назначает ему лечение, а Медсестра выполняет его 

указания. Некоторые больные требуют стационарного лечения, 

их кладут в больницу. Дети старшего дошкольного возраста 

могут выбрать несколько разных специалистов – терапевта, 

окулиста, хирурга и других известных детям врачей. Попадая на 

прием, игрушки рассказывают, почему они попали к врачу, 

воспитатель обсуждает с детьми, можно ли было этого избежать, 

говорит, что нужно с большей заботой относиться к своему 

здоровью. В ходе игры дети наблюдают за тем, как врач лечит 

больных – делает перевязки, измеряет температуру. Воспитатель 



оценивает, как дети общаются между собой, напоминает о том, 

чтобы выздоровевшие игрушки не забывали благодарить врача за 

оказанную помощь. 

 

              «Ветеринарная лечебница»   
Задачи: вызвать у детей интерес к профессии ветеринарного 

врача; воспитывать чуткое, внимательное отношение к 

животным, доброту, отзывчивость, культуру общения. 

Роли: ветеринарный врач, медсестра, санитарка, работник 

ветеринарной аптеки, люди с больными животными. 

Ход игры: В ветеринарную лечебницу приводят и приносят 

больных животных. Ветеринарный врач принимает больных, 

внимательно выслушивает жалобы их хозяина, задает вопросы, 

осматривает больное животное, прослушивает фонендоскопом, 

измеряет температуру, делает назначение. Медсестра выписывает 

рецепт. Животное относят в процедурный кабинет. Медсестра 

делает уколы, обрабатывает и перевязывает раны, смазывает 

мазью. Санитарка убирает кабинет, меняет полотенце. После 

приема хозяин больного животного идет в ветеринарную аптеку 

и покупает назначенное врачом лекарство для дальнейшего 

лечения дома. 
                              «Дочки – матери»  

Задачи: Побуждать детей творчески воспроизводить в играх быт 

семьи, уточнить функции матери в семье, ее роль, значимость; 

развить игровой монолог. Совершенствовать умение 

самостоятельно создавать для задуманного сюжета игровую 

обстановку. Раскрывать нравственную сущность деятельности 

взрослых людей: ответственное отношение к своим 

обязанностям, взаимопомощь. 

Ход игры: Распределяются роли между детьми. Мама заботливо 

кормит, одевает, раздевает, укладывает спать дочку, стирает, 

убирает в комнате, гладит белье. Мама идет с дочкой в 

парикмахерскую, красиво причесывает ее, дома наряжает елочку, 

покупает в магазине еду, готовит вкусный обед. Приходит папа с 

работы, садятся ужинать. 

 
 

                                      “Телевидение” 
Цель: закреплять представления детей о средствах массовой 

информации, о роли телевидения, в жизни людей, закреплять 

ролевые действия, работников телевидения, показать, что их труд 

- коллективный, от качества одного зависит результат всего 

коллектива. 

Оборудование: видеокамеры, микрофоны. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям устроить свою студию 

и снять передачу «Наш любимый детский сад». Распределяем 

роли: два ведущих, пять – шесть репортёров, гости, роль 

оператора выполняет воспитатель (он будет снимать передачу). 

Гости должны подготовиться заранее, подумать, что они могут 

рассказать о своём детском саде. Готовим студию: ставим стол и 

стулья для ведущих. Снимаем передачу: ребята – ведущие 

усаживаются за стол и начинают «эфир». 

«Здравствуйте. В эфире передача «Наш любимый детский сад». В 

студии её ведущие Настя и Марина. Что же интересного есть в 

 нашем детском саду? 

Сегодня мы об этом узнаем». (Если дети затрудняются, то 

взрослый может подсказать нужные слова, но не надо 

ограничивать самостоятельные высказывания детей. 

Затем снимаются репортёры, ребята берут интервью у гостей 

передачи, потом можно устроить экскурсию по детскому саду. 

«Здравствуйте. Как Вас зовут? За что вы любите наш детский 

сад? Расскажите поподробнее. Спасибо. С вами был Ваня». 

Другой репортёр проводит экскурсию по детскому саду и 

рассказывает о нём. 

 Завершаются съёмки на студии. Ведущие прощаются со 

зрителями, могут высказать своё мнение об увиденном. 

 

 

 

 

  

 

 

 



                        Cтаршая группа. 
                   “Космическое приключение” 

Задачи:  
-учить применять свои знания и умения на практике  

-создавать между детьми дружескую атмосферу  

-развивать у детей ответственность, интерес в сюжетно – ролевой 

игре 

-расширять словарный запас – «космос», «планета», «Марс», 

«космическое пространство», «невесомость», «космодром». 

Оборудование: космический корабль, медицинские 

инструменты для врача, плакаты видов нашей планеты из 

космоса.  

Ход игры: Ребятам объявляется, что через несколько минут 

стартует космический корабль. Желающие могут стать 

космическими туристами. Но, чтобы лететь в космос, нужно 

подумать, какими качествами нужно обладать? (Быть умным, 

смелым, сильным, добрым, веселым.) И еще надо быть здоровым. 

Кто решил отправиться в космос, должен пройти медицинскую 

комиссию. Врач осматривает туристов и выписывает разрешение. 

Дети выбирают Пилота, Врача на корабле, Штурмана. Все готовы 

к полету. Диспетчер объявляет старт. Пассажиры пристегивают 

ремни. С высоты дети рассматривают (картины) вид планеты 

Земля, рассуждают о том, почему ее называют голубой планетой 

(большая часть покрыта водой). Дети рассказывают, какие они 

знают океаны, моря, горы. Космический корабль делает 

остановку на планете Марс. Туристы выходят, осматривают 

планету, делают выводы о существовании жизни на этой планете. 

Корабль летит дальше. Следующая остановка – Юпитер. Туристы 

вновь осматривают планету, делятся своими знаниями и 

впечатлениями. Корабль возвращается на Землю. 

                                           
                                     «Гости» 

Цель: Закрепление культурных навыков, сообщение ребятам 

некоторых знаний по домоводству (уборка комнаты, сервировка 

стола). 

Игровой материал: Кукольная посуда, воображаемое угощение, 

предметы- заместители; столы со скатертями, чайные приборы, 

вазы, чай, пироги. Подготовка к игре: Этические беседы: «Ждем 

гостей» и «Идем в гости». Разучивание песенки «К нам гости 

пришли». Составление плана игры.  

Игровые роли: Хозяева и гости. 

Ход игры: Воспитатель может проводить игру в разных 

вариантах. Ребята могут играть в своей группе в воображаемой 

ситуации, а могут пригласить гостей из другой группы. 

Подготовку к игре педагог начинает с беседы, в которой 

сообщает, что правила игры требуют, чтобы хозяева были 

вежливы по отношению к гостям, предупредительны, 

употребляли вежливые слова: «будьте добры», «пожалуйста», 

«спасибо», «кушайте на здоровье» и т. д. 

После этого все игровые действия развертываются вокруг 

подготовки к приему гостей и заботы о них. Воспитатель 

сообщает ребятам, что перед приходом гостей хозяева должны 

убрать квартиру, украсить ее цветами, накрыть на стол, 

правильно расставить приборы. Затем взрослый предлагает 

ребятам договориться, как они встретят гостей, чем их займут. 

Затем воспитатель предлагает детям самостоятельно составить 

план игры, что, как и зачем будет происходить в ней. Он может 

подать некоторые идеи более интересного развития сюжета, но 

основное содержание должны придумать сами ребята. 

Один из вариантов игры может быть следующим. Когда 

«гости» пришли, «хозяева» правильно рассаживают их, 

предлагают самые удобные места. Во время чаепития гостей 

занимают интересной беседой, их приветливо угощают: 

«Кушайте, пожалуйста», «Попробуйте этот пирог», «Не хотите 

ли еще чаю или сока?». 

После чаепития «хозяева» с помощью воспитателя развлекают 

гостей коллективными песнями, загадками, подвижными или 

словесными играми. Все это «хозяева» заранее обсуждают и 

готовят, распределяя, кто какие развлечения будет проводить. 

По окончании игры педагогу необходимо коллективно обсудить 

все ошибки, допущенные хозяевами или гостями. 

 

 
 



                                       «Семья» 
Цель. Побуждение детей творчески воспроизводить в играх быт 

семьи. Совершенствование умения самостоятельно создавать для 

задуманного сюжета игровую обстановку. Формирование ценных 

нравственных чувств (гуманности, любви, сочувствия и др.). 
Игровой материал. Куклы, игрушечная посуда, мебель, игровые 

атрибуты (передники, косынки), музыкальные инструменты, 

предметы-заместители. 
Подготовка к игре. Игры-занятия «Как будто дома у нас 

младенец», «Как будто дома папа и дедушка, а мамы нет дома», 

«Мамин праздник», «Праздник в семье», «День рождения 

куклы». Беседы о взаимоотношениях в семье. Совместные игры с 

детьми подготовительной и младшей групп. 
Игровые роли. Дедушка, бабушка, внук, внучка, мама, папа, 

брат, сестра. 
Ход игры. С целью развития игры воспитатель может сначала 

побеседовать с детьми на тему «Где работают родители». 

Раскрыть нравственную сущность деятельности взрослых людей: 

ответственное отношение к своим обязанностям, взаимопомощь 

и коллективный характер труда. Далее педагог побуждает детей 

творчески воспроизводить в играх быт семьи. Предлагает 

ребятам соорудить постройку дома по представлению, используя 

строительный материал. Во время постройки дома учит детей 

договариваться о совместных действиях, составлять 

предварительный план конструкции, доводить работу до конца. 

Затем вносит игрушки (куклы, мебель, посуду и др.), игровые 

атрибуты (передники, косынки). После этого педагог совместно с 

детьми разбирает следующие игровые ситуации: «Когда мамы 

нет дома», «К нам пришли гости», «Я помогаю маме», и т. д. 
Игру «Когда мамы нет дома» можно организовать совместно с 

младшими детьми, предварительно объяснив цель совместной 

игры: научить малышей распределять роли, планировать игру, 

играть самостоятельно. 
Игра «К нам пришли гости» должна научить детей, как 

правильно приглашать в гости, встречать гостей, вручать 

подарок, вести себя за столом. 

В игре «Я помогаю маме» воспитателю необходимо вносить в 

нее элементы труда: стирка кукольного белья, починка одежды, 

ремонт книг, уборка помещения. По ходу игры педагог должен 

подбирать, менять игрушки, предметы, конструировать игровую 

обстановку с помощью разнообразного подсобного материала, 

использовать собственные самоделки, применять природный 

материал. 
                              «На дорогах города» 

Задачи: закрепить знания детей о правилах дорожного движения, 

познакомить с новой ролью – регулировщик, воспитывать 

выдержку, терпение, внимание на дороге. 

Оборудование: игрушечные машины, флажки для регулиров-

щика – красный и зеленый. 

Ход игры: детям предлагают построить красивое здание – театр. 

Выбираем место для постройки. Но сначала нужно перевезти 

строительный материал в нужное место. С этим легко справятся 

водители на машинах. Дети берут машины и едут за 

стройматериалом. Но вот неудача – на главных дорогах не рабо-

тает светофор. Чтобы не было аварии на дороге, необходимо, 

чтобы движением машин управлял регулировщик. Выбираем 

Регулировщика. Он становится в кружок. В руках у него красный 

и зеленый флажки. Красный флажок – «стой», зеленый флажок – 

«иди». Теперь все будет в порядке. Регулировщик управляет 

движением. 

                                 "Аптека" 
Задачи: расширить знания о профессиях работников аптеки: 

фармацевт делает лекарства, кассир-продавец продает их, 

заведующая аптекой заказывает нужные травы и другие 

препараты для изготовления лекарств, расширить словарный 

запас детей: «лекарственные препараты», «фармацевт», «заказ», 

«лекарственные растения». 

Оборудование: игрушечное оборудование аптеки. 

Ход игры: проводится беседа о том, люди каких профессий 

работают в аптеке, чем занимаются. Знакомимся с новой ролью – 

Заведующей аптекой. Она принимает от населения 

лекарственные травы и передает их Фармацевтам, чтобы они 

приготовили лекарственные препараты. Заведующая помогает 



Работникам аптеки и Посетителям разобраться в 

затруднительных ситуациях. Лекарства выдаются строго по 

рецептам. Роли дети распределяют самостоятельно, по желанию. 

 
                                 «В библиотеке» 

Цель: Расширить кругозор детей, научить детей правильно 

пользоваться услугами библиотеки, применять знания литератур-

ных произведений, ранее полученных на занятиях. 

Задачи:- Закрепить знания о профессии библиотекаря; -Воспи-

тать уважение к труду библиотекаря и бережное отношение к 

книге; - Расширить словарный запас детей: «библиотека», 

«профессия», «библиотекарь», «читальный зал». 

Оборудование: книги, знакомые детям, ящик с картинками, 

картотека, карандаши, наборы открыток.  

Ход игры: Воспитатель предлагает детям поиграть в библиотеку. 

Все вместе вспоминают о том, кто работает в библиотеке, чем там 

занимаются. Дети сами выбирают 2–3 Библиотекарей, у каждого 

из них по несколько книжек. Остальные дети распределяются на 

несколько групп. Каждую группу обслуживает один 

Библиотекарь. Он показывает много книг, а чтобы взять понра-

вившуюся книгу, ребенок должен назвать ее или коротко расска-

зать о том, что в ней написано.  

В ходе игры дают советы детям, которые затрудняются выбрать 

книгу. Библиотекарю необходимо быть повнимательнее к 

посетителям, показывать иллюстрации к понравившимся книгам. 

Некоторые дети желают остаться в читальном зале, чтобы 

посмотреть наборы картинок, открытки. Они делятся своими 

впечатлениями. В конце игры дети рассказывают, как они играли, 

какие книги предлагал им Библиотекарь, говорят о том, что им 

больше всего понравилось. 

                                  “В кафе” 
Цель: учить культуре поведения в общественных местах, уметь 

выполнять обязанности повара, официанта. 

Оборудование: необходимое оборудование для кафе, игрушки-

куклы, деньги. 

Ход игры: в гости к детям приходит Буратино. Он познакомился 

со всеми детьми, подружился с другими игрушками. Буратино 

решает пригасить своих новых друзей в кафе, чтобы угостить их 

мороженым. Все отправляются в кафе. Там их обслуживают 

Официанты. Дети учатся правильно делать заказ, благодарят за 

обслуживание. 

                            “Военная игра” 
Задачи: развить тематику военизированных игр, учить детей в 

точности выполнять задания, быть внимательными, 

осторожными, воспитать уважение к военным профессиям, 

желание служить в армии, расширить словарный запас детей – 

«разведка», «разведчики», «часовой», «охрана», «солдаты». 

Оборудование: элементы военной одежды для детей, оружие. 

Ход игры: воспитатель предлагает вспомнить фильмы, рассказы 

о жизни военных разведчиков, предлагает детям поиграть в них. 

Дети распределяют между собой роли Разведчиков, Часовых, 

Командиров, Солдат охраны, определяют цели и задачи, следят 

за их выполнением. 

                               «Строим дом» 
Задачи: познакомить детей со строительными профессиями; 

обратить внимание на роль техники, облегчающей труд 

строителей; научить детей сооружать постройку несложной 

конструкции; воспитать дружеские взаимоотношения в 

коллективе; расширить знания детей об особенностях труда 

строителей; расширить словарный запас детей 

Оборудование: крупный строительный материал, машины, 

подъем­ный кран, игрушки для обыгрывания постройки, 

картинки с изображением людей стро­ительной профессии: 

каменщика, плотника, крановщика, шофера и т. д. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям отгадать загадку: «Что 

за башенка стоит, а в окошке свет горит? В этой башне мы 

живем, и она зовется? (дом) ». Воспитатель предлагает детям 

построить большой, просторный дом, где бы могли поселиться 

игрушки. Дети вспоминают, какие бывают строительные 

профессии, чем заняты люди на стройке. Они рассматривают 

изображения строителей и рассказывают об их обязанностях. 

Затем дети договариваются о постройке дома. Распределяются 

роли между детьми: одни – Строители, они строят дом; другие – 

Водители, они подвозят строительный материал на стройку, один 



из детей – Крановщик. В ходе строительства следует обращать 

внимание на взаимоотношения между детьми. Дом готов, и туда 

могут вселяться новые жители. Дети самостоятельно играют 

                                        
                                       “Почта” 

Задачи: Формировать у детей представления о труде работников 

почты.  

Расширить представления детей о способах отправки и 

получения корреспонденции. Развивать воображение, мышление, 

речь. Воспитывать самостоятельность, ответственность, желание 

приносить пользу   окружающим.     

Словарная работа: печать, посылка, почтальон, сортировщик, 

приемщик. 

Игровой материал: столик для отправки и получения посылок, 

почтовый ящик, сумка почтальона, конверты с бумагой, марки, 

открытки, коробки для посылок, детские журналы и газеты, 

атрибуты к персонажу «голубь», деньги, кошельки, печать, 

машина. 

Ход игры: Почтальон берет на почте письма, газеты, журналы, 

открытки; разносит их по адресам; отпускает корреспонденцию в 

почтовый ящик. 

Посетитель отправляет письма, открытки, посылки, упаковывает 

их; покупает конверты, газеты, журналы, открытки; соблюдает 

правила поведения в общественном месте; занимает очередь; 

получает письма, газеты, журналы, открытки, посылки.  

Приемщик обслуживает посетителей; принимает посылки; 

продает газеты, журналы. 

Сортировщик сортирует письма, газеты, журналы, посылки, 

ставит на них печать; объясняет шоферу куда ехать (на железную 

дорогу, в аэропорт…). 

Шофер вынимает из почтового ящик письма и открытки; 

подвозит на почту новые газеты, журналы, открытки, письма; 

привозит посылки; доставляет письма и посылки на почтовых 

машинах до поездов, самолётов, и теплоходов. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


